RESUMO CURSO DE FORMACAO EM

SITIOS ARQUEOLOGICOS
SUBAQUATICOS

Introducao ai projecto U-MAR

OBJETIVO DO PROJECTO

O objetivo geral do projeto U-Mar € desenvolver o conhecimento e a valorizacao

do patrimonio relacionado com a arqueologia subaquatica, seguindo estes

objetivos especificos:

1) Formar profissionais com competéncias especificas no dominio da
arqueologia subaquatica, da sua valorizacao e da gestao destes sitios
culturais. O projeto formara, assim, novos especialistas capazes de

promover a oferta turistica destes sitios sob multiplos pontos de vista,

atraves da criacao de um curso de formacao inovador ad hoc.

2)Desenvolver um turismo sustentavel, responsavel e respeitador do
ambiente em torno da arqueologia subaquatica, melhorando a oferta
turistico-cultural e alargando o publico-alvo de referéncia dos
utilizadores. Estes objetivos serao também alcancados tornando a
arqueologia subaquatica mais acessivel a pessoas que nao queiram ou
nao possam mergulhar ou nadar, atraves da criacao de percursos

digitais para os sitios e do desenvolvimento de centros de

interpretacao em terra.
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3)Fornecer orientacoes para as organizacoes que pretendam
desenvolver estratégias de valorizacao do patrimonio arqueologico
subaquatico, com diferentes possibilidades de aplicacao em funcao
do contexto e com particular incidéncia na criacao de itinerarios

arqueologicos subaquaticos, com o seu patrimonio especifico e nas

competéncias profissionais necessarias.

4) Aumentar o conhecimento do patrimonio arqueologico subaquatico
e da importancia da sua conservacao e valorizacao, nao so por parte

dos turistas, mas sobretudo dos jovens e das comunidades locais que

vivem nesses territorios.
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projeto U-Mar pretende desenvolver a arqueologia subaquatica e o turismo

ligado a este setor, melhorando as competéncias profissionais dos operadores

culturais que trabalham nestes sitios. Estes objetivos correspondem as

prioridades horizontais e setoriais do programa da seguinte forma:

e O projeto aborda a prioridade horizontal” Ambiente e luta contra
as alteracoes climaticas” uma vez que o turismo subaquatico esta
diretamente ligado ao turismo sustentavel com pouco ou nenhum
impacto ambiental. De facto, caracteriza-se por uma elevada
regulacao e baixa intensidade de fluxos e, ao mesmo tempo, € muito
atento ao ambiente e a cultura do territorio. Os operadores
culturais que trabalham neste setor devem possuir conhecimentos
especificos sobre a preservacao do ambiente e devem ser capazes
de transmitir esses conhecimentos aos turistas que se aproximam
deste tipo de atividade. Por ultimo, este tipo de turismo requer
zonas onde ja existe uma protecao legal do ambiente, como as zonas

marinhas protegidas, ou arqueologicas, como o0s parques

subaquaticos.
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o Apesar de este setor estar diretamente ligado a natureza, o projeto
também aborda a “transformacao digital através do
desenvolvimento da prontidao, resiliéncia e capacidade digitais”
uma vez que um dos objetivos do projeto € tornar a arqueologia
subaquatica acessivel a um publico mais vasto, utilizando
ferramentas digitais inovadoras para aceder ao patrimonio
subaquatico sem ter de mergulhar fisicamente na agua.
Simultaneamente, os profissionais terao de desenvolver novas
competéncias digitais e tecnologicas para poderem receber turistas

dentro e fora de agua.

Dado que o turismo subaquatico representa uma oportunidade incrivel para o

desenvolvimento economico, o projeto ira:

e ”Adaptar o ensino e a formacao profissional as necessidades do
mercado de trabalho”, na verdade, os trabalhadores serao
formados com base numa necessidade real de desenvolver este setor
e utiliza-lo como oferta turistica e recurso economico sustentavel.
Ao adaptar a formacao profissional as necessidades do mercado de
trabalho, o projeto tambem aumentara as oportunidades de

trabalho para os estudantes que pretendam especializar-se no setor

especifico da arqueologia subaquatica.
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e« A0 mesmo tempo, o projeto “aumenta a flexibilidade de
oportunidades no ensino e na formacao profissionais” uma vez
que permite aos operadores culturais que ja trabalham neste setor
aumentar o seu trabalho para adaptar as suas competéncias as novas
necessidades do mercado de trabalho. De facto, a figura profissional
formada no ambito do projeto tera competéncias especificas nao so
do ponto de vista cultural, mas sobretudo no que diz respeito a
gestao de itinerarios subaquaticos, a cooperacao com outras partes
interessadas no turismo, a comunicacao e as estratégias de

divulgacao, etc., que sao competéncias essenciais para desenvolver

o turismo ligado a arqueologia subaquatica.
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O CURSO - INTRODUCAO

Esta a ser desenvolvido um novo curso de formacao sobre a valorizacao dos sitios
arqueologicos subaquaticos para responder as necessidades dos operadores
culturais e turisticos de melhorar os seus conhecimentos em setores Uteis para
promover a valorizacao destes sitios e para o desenvolvimento do turismo ligado

a arqueologia subaquatica.

Os atuais cursos de formacao relacionados com este topico centram-se
principalmente na parte cultural e historica dos sitios, mas nao se debrucam
sobre aspetos mais relacionados com a promocao destes patrimonios e,

consequentemente, a sua promocao turistica relativa e a cooperacao com

outros agentes culturais e comerciais.
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Por conseguinte, os grupos-alvo a que se destina o curso de formacao

U-Mar sao os seguintes:

 operadores culturais e turisticos;

o estudantes que estudam arqueologia, patrimonio cultural subaquatico e
turismo.

O novo e inovador curso de formacao UMAR reune todas as
competéncias e conhecimentos dos parceiros do projeto, a fim de
colmatar as lacunas dos cursos de formacao existentes e com o
objetivo de criar figuras profissionais que contribuam ativamente para

o desenvolvimento deste setor.
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O curso esta dividido em sete unidades de aprendizagem:

1. A arqueologia subaquatica, as suas tecnicas de documentacao e a
importancia da protecao in situ do patrimonio cultural subaquatico
2. Comunicativa Interpretacao, valorizacao e divulgacao do
patrimonio subaquatico

3. Estratégias de gestao partilhada

4. Avaliacao do impacto das atividades turisticas no meio marinho,
com destaque para o ambiente natural e o patrimonio cultural

5. Criacao de itinerarios culturais subaquaticos

6. Transicao digital das atividades culturais

/. Legislacao de protecao, musealizacao, turismo e mergulho

recreativo.

O curso de formacao sera composto por materiais escritos e audio/video e sera
incluido na plataforma de e-learning realizada no ambito do projeto, para que
possa ser acessivel. O curso sera em inglés para ser igualmente promovido em
todos os paises europeus. Alem disso, a parceria decidiu nao o traduzir nas
linguas nacionais, uma vez que uma competéncia basica dos operadores
culturais e turisticos, bem como dos estudantes destas disciplinas, € o

conhecimento da lingua inglesa.
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@Lm - ARQUEOLOGIA SUBAQUATICA, SUAS
TECNICAS DE DOCUMENTACAO E
IMPORTANCIA DA PROTECCAO IN SITU DO
PATRIMONIO CULTURAL SUBAQUATICO

A arqueologia subaquatica tem como objetivo estudar a relacao das
sociedades do passado com o mar ou com os espacos fluviais ou
lacustres atraves das provas materiais que sao testemunhos dos

NOSSOS antepassados.

Para documentar, investigar e interpretar o patrimonio cultural
subaquatico com respeito e de forma cientifica, certos
conhecimentos, abordagens metodologicas e competéncias tém de
ser aprendidos e aperfeicoados pelos especialistas dedicados a

protecao e valorizacao do patrimonio cultural subaquatico.

Uma vez que algum patrimonio cultural subaquatico permanece
intacto e em bom estado de conservacao, a abordagem in-situ e tida
em consideracao, em primeiro lugar, para a sua divulgacao ou

distribuicao ao publico.

Estes termos e nocoes constituem a base desta unidade de

aprendizagem e o ponto de partida do curso.
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LU2 - INTERPR!::TA(;Z\O COMUNICATIVA,
VALORIZAGCAO E DIVULGAGCAO DO
PATRIMONIO CULTURAL SUBAQUATICO

A interpretacao € uma parte fundamental do processo de divulgacao
e sO pode ser levada a cabo por profissionais e especialistas com

conhecimento do patrimonio cultural subaquatico.

Utilizando uma miriade de materiais disponiveis, técnicas e
tecnologias em constante crescimento, a informacao do patrimonio
cultural subaquatico partilhado pode ser divulgada ao publico de
forma adequada e segura, mantendo a experiéncia educativa

interativa e atrativa para o publico.

Para tal, sao estabelecidos determinados canais de comunicacao
interpretativa e definidas as abordagens necessarias para que o
publico possa verdadeiramente compreender e valorizar o

patrimonio cultural subaquatico.

A importancia do aspeto da interpretacao comunicativa no processo

de divulgacao constitui o nucleo desta unidade de aprendizagem.
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@ LU3 - ESTRATEGIAS DE GESTAO
PARTILHADA

Os principios de gestao utilizados nas estratégias de gestao
partilhada sao o foco desta unidade de aprendizagem. A fim de
estabelecer uma producao colaborativa de utilizacao e servicos que
sao partilhados entre a grande maioria das pessoas e varias regioes,
destinos ou organizacoes, estes principios sao destacados como

desempenhando um papel importante numa economia de partilha.

A preservacao, a conservacao € a apresentacao do patrimonio
cultural subaquatico requerem solucoes sustentaveis e acessiveis, 0
que exige a aplicacao de conhecimentos interdisciplinares de areas

cientificas relacionadas.

Trabalhar sobre estes desafios pode permitir desenvolver o turismo
e a economia das zonas costeiras,

atraves da promocao das atividades sustentaveis orientadas para o

patrimonio cultural subaquatico.
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LU4 - AVALIACAO DO IMPACTO DAS
ACTIVIDADES TURISTICAS NO MEIO MARINHO,
COM DESTAQUE PARA O AMBIENTE NATURAL
E O PATRIMONIO CULTURAL

O patrimonio  cultural  subaquatico  pode  beneficiar
significativamente do turismo cultural, em que os sitios submersos

podem ser uma opcao atrativa.

Embora nem todos os sitios possam ser acedidos in situ pelo publico,
um numero consideravel deles pode ser tornado acessivel ao turista

comum sem ameacar o seu estado de preservacao.

Com o aumento das atividades humanas, como o mergulho, a
navegacao de recreio e as atividades industriais comerciais, 0
delicado ambiente marinho tem estado sob ameaca continua de

danos e destruicao.

Os conteudos desta unidade de aprendizagem servem de introducao
aos possiveis meios e abordagens futuros de divulgacao do
patrimonio cultural subaquatico, ao mesmo tempo que realcam a

importancia e os meios de protecao do ambiente subaquatico.
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LU5 - CRIACAO DE ITINERARIOS CULTURAIS
SUBAQUATICOS

Existem inumeros locais que representam milenios de atividades

maritimas humanas nos oceanos e mares do mundo.

O aumento exponencial das atividades de turismo comunitario de
mergulho e a acessibilidade dos recursos culturais subaquaticos aos
sitios mencionados levantaram questoes sobre questoes logisticas

relativas a sua protecao durante as visitas de publicos mais vastos.

O turismo patrimonial, especialmente em sitios culturais
subaquaticos, apresenta-se como um dos segmentos da industria do

turismo com maior crescimento.

Os visitantes apreciam a oportunidade de conhecer em primeira
mao sitios e artefactos auténticos para se ligarem ao seu passado.
Estas oportunidades sao particularmente excecionais quando se

trata de visitar sitios subaquaticos que foram geridos para acolher e

educar o publico.
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Os itinerarios culturais subaquaticos, os parques e 0s museus Sao um
bom modelo para a divulgacao e educacao dos sitios PCH junto da
comunidade de mergulhadores, mas podem continuar a ser remotos

e misteriosos para os nao mergulhadores.

Os museus maritimos locais e nacionais, as sociedades historicas e
0s programas universitarios podem complementar os sistemas de
preservacao locais atraves da criacao de espacos interpretativos em
terra que ajudem a ligar os sitios PCH e a sua importancia a historia

local e nacional.

Esta unidade de aprendizagem apresenta os estudos de caso dos
parceiros do projeto que sao exemplares na criacao de itinerarios

culturais subaquaticos.
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LU6 - TRANSICAO DIGITAL DAS ACTIVIDADES
CULTURAIS

Para o patrimonio cultural maritimo, e especialmente para o
submerso, a realidade virtual tem um significado especial na
divulgacao dos resultados da investigacao do patrimonio que nao €
tao acessivel ao publico devido a natureza do seu ambiente
circundante e as competéncias que € necessario ter apenas para
visitar o local do patrimonio cultural maritimo, quanto mais para o

investigar.

A fotogrametria subaquatica, a gravacao ou transmissao de video
em tempo real, a reconstrucao virtual, a impressao de modelos 3D,
as realidades aumentadas e os mergulhos virtuais sao apenas alguns
dos metodos oferecidos pela tecnologia em constante evolucao e

utilizados na apresentacao do PCH a publicos mais vastos.

Os metodos e as possibilidades de valorizacao e divulgacao do

patrimonio maritimo e subaquatico sao numerosos e crescem

proporcionalmente aos avancos tecnologicos.
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Ao permitir que os utilizadores se envolvam ativamente na educacao
sobre o PCH (a possibilidade de influenciar o resultado, ter metas e
objetivos no ambito da experiéncia, resolver problemas e
ultrapassar obstaculos), o publico e os apresentadores podem
beneficiar do prazer do utilizador, da aprendizagem e dos aspetos

emocionais da experiéncia.

Conhecer a audiéncia, o seu consumo de informacao, os meios de
comunicacao escolhidos e, em ultima analise, as suas necessidades
e tempos de aprendizagem sao factos de importancia crucial para
adaptar a experiéncia de modo a obter a maxima eficacia na
transmissao da informacao, permitindo uma experiéncia mais

gratificante.

Por ultimo, deve ser obtido e respeitado um equilibrio entre o
prazer, o envolvimento emocional, a exatidao historica e a

aprendizagem.

As tecnologias sao um meio e nao um fim em si mesmo. Tal como na
unidade de aprendizagem anterior, esta unidade de aprendizagem

fornece exemplos de boas praticas na transicao digital de atividades

culturais que divulgam o patrimonio cultural subaquatico.
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@ LU7 - LEGISLAGCAO DE PROTECCAO,
MUSEALIZACAO, TURISMO E MERGULHO
RECREATIVO

Tal como a documentacao arqueologica € indispensavel para a
investigacao do patrimonio cultural, tambem o € a autorizacao legal
e a regulamentacao rigorosa relativa ao acesso, conhecimento e
valorizacao do patrimonio cultural. A protecao do patrimonio
cultural subaquatico exige competéncia e qualificacao atraves de
recodificacao, relatorios e documentacao detalhados antes,

durante e depois das atividades arqueologicas.

Esta unidade de aprendizagem serve de introducao ao mais valioso
ato juridico internacional sobre a protecao do patrimonio cultural
subaquatico - a Convencao da UNESCO de 2001 sobre a Protecao do

Patrimonio Cultural Subaquatico.

Depois de apresentar os marcos historicos que deram origem a
Convencao de 2001 e aos seus principios orientadores, €
apresentada uma breve panoramica do estado dos paises parceiros
do projeto no que diz respeito a Convencao de 2001 da UNESCO e as

respetivas leis relativas a protecao legal do patrimonio cultural

subaquatico nos seus territorios nacionais.
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Enhancing underwater archaeology
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